KOSZT:
Cena First Price*

PROGRAM POLKOLONII

700zt
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Buk: 17.08-21.08 800zt
Tarnowo Podgorne: 29.06-03.07
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07.06.2026r. = e s viowA



Podczas magicznego tygodnia przeniesiemy sie do Swiata
czarow, zaklec i tajemniczych eliksirow. Uczestnicy stworzg
wiasne rézdzki, przygotuja ,,magiczne” mikstury oraz wezmg
udziat w grach i misjach petnych zagadek.

Nie zabraknie kreatywnych warsztatow, ruchowych zabaw i
pracy zespotowej. To czas rozwijania wyobrazni, odkrywania
talentéw i przezywania niezwyktych przygéd w radosnej,
bezpiecznej atmosferze.

*ORGANIZATORZY POLKOLONII ZASTRZEGAJA SOBIE PRAWO
DO WPROWADZENIA ZMIAN W PROGRAMIE



PONIEDZIALEK
PRZEBUDZENIE MAGII

8:00-9:00 zabawy integracyjne,
spisanie kodeksu

9:00-9:30 Sniadanie

© 9:30-10:15 zajecia jezykowe
10:15-12:30 projekt 1
12:30-13:00 obiad
13:00-14:00 projekt 2
14:00-15:00 projekt 3
15:00-15:30 podwieczorek

15:30-16:00 gry i zabawy w sali
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Podczas warsztatow kazde dziecko projektuje
swojg rozdzke, wykorzystujac patyki, farby,
brokat, koraliki i wstazki. Kazda rézdzka
zostanie nazwana, a dzieci nauczg sie, ze magia
wymaga wyobrazni i osobistego zaangazowania.
To kreatywne zajecie rozwija zdolnosci
manualne i pozwala poczuc sie prawdziwym

czarodziejem.







Projekt 2

Nauka zaklec
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Druzyny wyruszg do pobliskiego parku, gdzie
czekaja ukryte fragmenty zaginionej mapy
Akademii. Wykonuja krotkie zadania logiczne,
zrecznosciowe i kreatywne. Kazda zdobyta
wskazowka przybliza je do odkrycia miejsca
ukrytej nagrody. Zabawa rozwija wspotprace,
spostrzegawczosc i orientacje w terenie, a przy
tym zapewnia mnostwo ruchu i przygod w

parku.
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Projekt 1

Warsztaty tworzenia s

kona kolorowg
yezpiecznych
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Podczas zajec dzieci wykonajg dwa
kontrolowane doswiadczenia:
stworza “musujacy wulkan” z
wykorzystaniem sody oczyszczonej, octu i
barwnika,
przygotuja “magiczny napoj zmieniajacy
kolor” poprzez reakcje sody z barwnikami

spozywczymi.




SRODA

MAGICZNE
STWORZENIA

8:00-9:00 poranna gimnastyka,
gry planszowe

9:00-9:30 Sniadanie
9:30-10:15 zajecia jezykowe
10:15-12:30 projekt 1
12:30-13:00 obiad
13:00-14:00 projekt 2
14:00-15:00 projekt 3

15:00-15:30 podwieczorek

15:30-16:00 gry i zabawy w sali

*ORGANIZATORZY POLKOLONII ZASTRZEGAJA SOBIE
PRAWO DO WPROWADZENIA ZMIAN W PROGRAMIE
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Wycieczka do Parku Linowego to petna emocji
przygoda na Swiezym powietrzu. Dzieci
pokonajg roznorodne trasy z przeszkodami
zawieszonymi miedzy drzewami, rozwijajac
sprawnosc¢, odwage i rownowage.
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Podczas zajec plastyczno-kreatywnych dzieci
zaprojektujg i wykonaja wtasne fantastyczne
stworzenia z mas plastycznych (masa solna lub
plastelina). Kazdy uczestnik najpierw wymysli
nazwe, wyglad oraz “moc” swojego stworka, a
nastepnie samodzielnie uformuje postac,
dodajqc detale, np skrzydia
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Projekt 3
Tworzenie magicznych zelek




CZWARTEK

AKADEMIA MAGICZNYCH
MOCY

8:00-9:00 poranna gimnastyka,
gry planszowe

9:00-9:30 Sniadanie
9:30-10:15 zajecia jezykowe
10:15-12:30 projekt 1
12:30-13:00 obiad
13:00-14:00 projekt 2
14:00-15:00 projekt 3

15:00-15:30 podwieczorek

15:30-16:00 gry i zabawy w sali
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Kazde dziecko (lub dom) tworzy wtasng strone
do wspolnej ,Ksiegi Zaklec¢”. Wymyslajg nazwe
zaklecia, jego dziatanie oraz projektujg symbol
swojej mocy. Mtodsze dzieci skupiaja sie na
rysunku i nazwie, starsze dopisuja krotka
instrukcje uzycia. Na zakonczenie wszystkie

strony tgczymy w jedng, pamigtkowa ksiege
grupy.




Amuelty mocy




Podczas spokojnych warsztatow plastycznych
uczestnicy stworzag swoje osobiste amulety -
symbole ochrony i sity. Moga to byc¢
medaliony z kartonu, bransoletki z wioczki
lub papierowe talizmany z witasnym znakiem.
Kazde dziecko zdecyduje, jakg moc ma jego
amulet i kiedy bedzie z niego korzystac. To
zajecia rozwijajace kreatywnosc i poczucie
Sprawczosci.
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Projekt 3

Krag Magicznych Mocy
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Bal Magii i Ceremonia Nagrod
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Uczestnicy zamienia sie w projektantow mody
czarodziejskiej. Wykonajg balowe akcesoria: opaski,
przypinki domow, maski, peleryny z bibuty lub
ozdobne bransoletki. Kazdy element moze
nawigzywac do barw domu lub osobistej ,,magicznej
mocy”. To spokojniejszy, tworczy czas budowania
atmosfery wielkiego wydarzenia.




MO3jud|e)
ejes euzdise|\




Projekt 2
Magiczna gala talentow
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Uroczyste zakonczenie potkolonii rozpocznie sie
wreczeniem dyplomoéw oraz symbolicznych
nagrod. Nastepnie sala zamieni sie w parkiet
taneczny - przy magicznej muzyce uczestnicy
beda Swietowac wspolnie spedzony czas. To
moment podsumowania przygody, podziekowan
I symbolicznego ,,zamkniecia ksiegi magii” tego

lata.




WAZNE
INFORMACIJE

Dzieci w wieku 4-11 lat.

MIEJSCE: Butterfly English,

ul. Poznanska 103, Niepruszewo

ul. Fiotkowa 5, Wielka Wies, Buk

Ul. Poznanska 40h, Tarnowo Podgorne

TERMIN:

Niepruszewo: 06.07-10.07

Buk: 17.08-21.08

Tarnowo Podgodrne: 29.06-03.07

GODZINY: 7:30 - 16:00 (mozliwos¢ wydtuzenia za
dodatkowg optatg).

POSItKI: obiady i podwieczorki dostarcza nam firma
cateringowa, ulubione Sniadania dzieci przynoszg ze sobg z
domu

ZT:
légnsa girst Price 700 7t *Cena FIRST PRICE obowiazuje

Cena regularna: 800 zt do 07.06.2026r.
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